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Ngày 10/12, Cục Trẻ em, Bộ LĐTB&XH phối hợp với Cục An toàn thông tin, Bộ
TT&TT cùng sự đồng hành của ChildFund Việt Nam và Công ty cổ phần GOSU tổ
chức vòng chung kết - lễ trao giải cuộc thi Sáng tạo ý tưởng trò chơi về bảo vệ
trẻ em.

Được phát động từ ngày 08/09, sau 03 tháng, đã có gần 95.000 lượt tiếp cận
cuộc thi qua kênh chính thức. Ban tổ chức đã nhận được 40 bài dự thi của tác
giả và nhóm tác giả với độ tuổi và vùng miền khác nhau.

20 bài thi đã được chọn tham gia vòng bình chọn, được đăng tải công khai trên
website chính thức của cuộc thi tại địa chỉ sangtaogame.tongdailll.vn để nhận
bình chọn từ cộng đồng mạng.

Các bài dự thi cũng được Ban Giám khảo chấm điểm theo 04 tiêu chí: Tổng thể -
Thiết kế - Nội dung - Sáng tạo. Dựa trên điểm bình chọn và điểm của Ban Giám
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khảo, 10 bài thi xuất sắc nhất đã lọt vào vòng chung kết.

Trong vòng thi chung kết, 03 tác giả và nhóm tác giả xuất sắc nhất cuộc thi
Sáng tạo ý tưởng trò chơi về bảo vệ trẻ em đã thuyết trình ý tưởng game của
mình và giải đáp thắc mắc của Ban giám khảo.

Kết quả chung cuộc, giải Nhất thuộc về nhóm GTEAM gồm 03 thành viên với tác
phẩm “Thủ lĩnh tương lai”. Đặc biệt, ý tưởng của nhóm sẽ được Công ty cổ phần
trực tuyến GOSU hỗ trợ hoàn thiện và  phát triển ý tưởng thành một sản phẩm
game hoàn chỉnh, có thể đưa ra thị trường. Nhóm tác giả của ý tưởng sẽ được
gắn tên cùng sản phẩm và hưởng lợi từ việc phát hành sản phẩm.
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